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D®j¨ 7 semaines que nos t°tes blondes ont repris le chemin de lô®cole. Et 

qui dit rentr®e des classes, dit aussi ç bonnes r®solutions è. Vous °tes 

nombreux(ses) ¨ môavoir demand® conseil, ces derniers jours, dans le 

choix des applications p®dagogiques pour tablettes tactiles. Hasard ou 

coµncidence, quôimporte ! Nous avions d®cid® de vous parler des applica-

tions en long et en large dans ce num®ro. Que vous soyez parents ou pro-

fessionnels, il semblerait que ce th¯me r®ponde ¨ votre demande et côest 

tant mieux ! 

Il y en a pour tous les go¾ts : apprentissages de la lecture, de lô®criture, du 

calcul, jeux dôexpression orale, de vocabulaire ou de dessin, de logique, 

etc. Mais avant dôentrer dans le vif du sujet, il nous semblait important de 

rappeler quelques notions de p®dagogie indispensable ¨ lôutilisation cons-

ciente de la tablette. 

Evidemment, nous ne survolons que quelques applications, loin des cen-

taines de milliers dôapplications disponibles dans lôApp Store dôApple ou le 

Play Store de Google. Il nous semblait primordial de vous pr®senter des 

applications que nous connaissons, que nous avons utilis®es avec nos en-

fants et que nous recommandons. Parmi celles-ci, quelques-unes sont, ¨ 

nos yeux, des ç ma´tres achats è. 

Si, dôaventure, vous aviez quelques perles ¨ recommander aux autres pa-

rents, familles, utilisateurs, ®crivez-nous ! Nous serons ravis de vous lire et 

de partager vos trouvailles ! Merci ! 

Bonne lecture et bon amusement ! 

Dominique Damas 
Pr®sidente 

Tous droits de reproduction r®serv®s pour tous pays. 

La reproduction dôun article, m°me partielle, est soumise ¨ lôapprobation  

expresse du comit® de lôAssociation. 
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La tablette et le d®veloppement de votre enfant 

La tablette, iPad ou Android, peut °tre un excellent outil pour contribuer au 

d®veloppement de votre enfant, comme nous lôavons d®j¨ ®voqu® ¨ diff®-

rentes occasions et, notamment, dans notre num®ro 77 en page 12. En ce 

d®but dôann®e scolaire, nous revenons aujourdôhui sur ce sujet important, 

en insistant sur les avantages de cet outil, mais aussi sur les conditions ¨ 

respecter si lôon veut quôil joue pleinement son r¹le. 

Une remarque importante sôimpose dôembl®e : lôutilisation trop intensive 

dôune tablette ou dôun autre ®cran (t®l®vision, PC, console de jeu ®lectro-

nique, etc.) est mauvaise pour le d®veloppement et lô®volution de votre en-

fant : il a aussi besoin dôautre chose, dôinteragir avec vous, avec dôautres 

objets. On se limitera donc ¨ des s®ances dôune demi-heure par jour en 

utilisation seul et ¨ deux heures maximum lorsquôil y a interaction avec un 

adulte accompagnant. Et cette interaction est importante : il faut passer du 

temps avec votre enfant, pas seulement ¨ c¹t®, mais avec ! Il est important 

de jouer avec lui, de verbaliser ce quôil fait, ce quôil voit et ce quôil entend, 

de lui lire des histoires. Il est important aussi de lui apprendre ¨ jouer seul 

avec des jeux simples, avec de petites voitures, avec des jeux symbo-

liques comme une petite cuisini¯re, avec des puzzles, des jeux de cons-

truction pas trop ®labor®s. Côest en agissant avec lui que nous lui donnons 

le go¾t des choses. Côest en voyant ses parents lire que lôenfant a envie de 

faire comme eux, quôil sôinstalle avec un livre et les imite. 

Pour prolonger lôexercice, nous vous recommandons dôaider votre enfant ¨ 

faire le lien entre une application donn®e et un objet du monde r®el, 

comme : 

¶ un livre, comme ç Les trois petits cochons è, sous forme dôapplication 

(voir p. 22) et sous forme de livre ; 

¶ un mat®riel p®dagogique, comme le mat®riel Cuisenaire (voir ç LôX 

presse 77, p. 18) et lôapplication ç Intro to Math è (voir p. 14) ou 

comme le mat®riel de la ç Plan¯te des Alphas è (voir ç LôX presse è 

77, p. 5) et lôapplication ç Intro to Letters è (voir p. 10) ; 
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¶ un jeu de marionnettes, pour faire raconter ¨ lôenfant avec ses propres 

mots une histoire ®cout®e ou lue sur la tablette ; 

¶ un d®guisement, pour rejouer une sc¯ne dôune histoire lue sur la ta-

blette ; 

¶ du sable, pour travailler lô®criture apr¯s avoir utilis® lôapplication ç ABC 

lettres cursives è (voir p. 11). 

Une deuxi¯me remarque est quôil est important, lorsque vous proposez ¨ 

votre enfant de sôexercer avec une tablette, dôenclencher lôacc¯s guid®, 

qui limite ses possibilit®s de choix, afin dô®viter quôil ne quitte lôapplication 

®ducative pour aller plut¹t surfer sur youtube ou sur toute autre application 

simplement ludique. 

Car si nous insistons sur les possibilit®s de la tablette, côest en fonction des 

nombreuses applications ®ducatives disponibles sur le march® quôelle per-

met dôutiliser. Certaines sont gratuites, dôautres sont payantes. Toutes, 

elles visent ¨ d®velopper lôune ou lôautre comp®tence, en proposant des 

exercices guid®s, dans lesquels lôenfant a la possibilit® de sôautocontr¹ler 

et de se corriger. Et leur ergonomie et leur facilit® dôutilisation permettent 

souvent de capter une attention qui sans cela ne demanderait quô̈ °tre 

distraite ! 

Nous d®taillons dans les pages qui suivent un certain nombre de ces appli-

cations, en soulignant nos ç ma´tres-achats è dôun ***. Toutes celles d®-

crites ici sont disponibles en fran­ais, m°me si le titre est en anglais. Cer-

taines sont ®galement disponibles en anglais, en n®erlandais ou dans une 

autre langue. Vous pouvez en d®couvrir toutes les caract®ristiques en con-

sultant lôApp Store dôApple ou le Play Store de Google. Les prix mention-

n®s ¨ titre indicatif sont ceux de lôApp Store. Il est ®vident que nous ne 

pouvons °tre tenus responsables dôune erreur ®ventuelle ou dôun change-

ment. A noter que le site declickids.fr r®f®rence les applications gratuites 

ou en promotion pour la journ®e. Il est tr¯s facile ¨ suivre, via leur page Fa-

cebook DeclicKids. 

Une derni¯re remarque enfin : dans tout ce dossier, nous parlons souvent 

de lôenfant. Il ne faudrait pas en d®duire que ces applications ne sôadres-

sent quô̈ des enfants en ©ge dô®cole. Au contraire. Des adultes, jeunes et 

moins jeunes, peuvent en tirer profit, car il nôy a pas dô©ge pour ap-

prendre et faire des progr¯s ! 
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Les ®diteurs dôapplications 

Montessorium 

Cet ®diteur sôinspire, comme son nom lôindique, de la p®dagogie de Mon-

tessori (voir ç LôX presse è 77, page 24) pour d®velopper ses applications. 

Celles-ci sont tr¯s claires, tr¯s ®pur®es et ne contiennent pas de distrac-

teur, point important pour nos enfants dont le niveau dôattention est parfois 

faible. A noter que cet ®diteur propose un pack ¨ prix r®duit (ú18,99 soit 

une ®conomie de ú5,96) comprenant les cinq applications suivantes : 

¶ Intro to Letters ***, 

¶ Intro ¨ lôEcriture cursive ***, 

¶ Intro to Math ***, 

¶ Intro aux couleurs ***, 

¶ Alpha Writer. 

Voir le site : http://www.montessorium.com. 

CROMBEZ Emmanuel 

Cet ®diteur a d®velopp® une s®rie dôapplications dont une suite de neuf ap-

plications qui aident lôenfant ¨ apprendre ¨ ®crire, ®tape par ®tape. Elles 

sont disponibles en pack ¨ un prix fortement r®duit (ú8,99 au lieu de 

ú19,91). Malheureusement, elles ne sont pas exemptes dôimperfections. 

Nous les signalons donc uniquement pour °tre complets. 

Voir le site : http://emmanuel.crombez.info. 

Marbotic *** 

Marie M®rouze et son ®quipe cr®ent des applications 

originales, elles aussi conformes ¨ la philosophie 

Montessori, qui fonctionnent aussi en interaction 

avec des jouets en bois ç connect®s è, comme des 

chiffres (ç Smart Numbers è) ou des lettres (ç Smart 

Letters è).  
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Cette interaction permet ¨ terme de quitter le support num®rique pour un 

support mat®riel ind®pendant. Le prix de ces ç Smarts Numbers è est ce-

pendant relativement ®lev® (ú34,99), mais comprend les 3 applications cor-

respondantes. Celui des ç Smart Letters è nôest pas encore fix®, le produit 

®tant encore en cours de d®veloppement. Pour plus de d®tail, voir le site : 

http://www.marbotic.fr. 

LearnEnjoy *** 

Une ®quipe qui comprend avant tout des parents, des psychologues sp®-

cialis®s dans les troubles envahissants du d®veloppement et dôautres pro-

fessionnels (logop¯des, é) dont la vocation est double : permettre aux en-

fants avec autisme dôapprendre et redonner le sourire aux familles. Cet ®di-

teur propose trois applications (Basics, PreSchool et Progress) construites 

sur la m®thode ABA (voir ç LôX presse è 77, page 21).  

Elles pr®parent lôenfant ¨ lôapprentissage scolaire et travaillent tous les pr®-

requis, avec un enregistrement des progr¯s de lôenfant. Ces applications 

sont malheureusement relativement co¾teuses, mais sont ¨ consid®rer 

comme des programmes scolaires complets de tr¯s grande qualit® utili-

sables tant par les professionnels que par les parents.  

Voir le site : http://www.learnenjoy.com. 

iOS (Apple) ou Android (Google) :  

quel syst¯me dôexploitation choisir ? 

¶ iOS : plus grand nombre dôapplications disponibles, syst¯me ferm® 

mieux prot®g®, d®pendant enti¯rement dôApple. 

¶ Android : plus grand nombre de fabricants de tablettes, syst¯me plus 

ouvert, n®cessitant un antivirus, nombre dôapplications en augmenta-

tion. 
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Apprendre ¨ lire 

De nombreuses applications visent ¨ aider lôenfant ¨ d®couvrir le plaisir de 

lire ¨ travers le jeu. Nous en avons retenu quatre. 

D®clic lecture Montessori                   Prix : ú1,99 
Les Trois Elles Interactive 

D®clic lecture est destin®e aux tout jeunes lecteurs qui connaissent d®j¨ le 

son des lettres et qui sont pr°ts ¨ passer ¨ lô®tape de la d®couverte de 

mots avec des sons simples (ex. moto, bol, mur, etc.). Construite intelli-

gemment et sans distracteur pour les enfants X fragile, tr¯s agr®able ¨ utili-

ser. 

Jeux pour lire avec Sami et Julie       Prix : ú3,99 
Hachette Livre 

Cette application, bas®e sur la m®thode syllabique, comprend quatre ni-

veaux progressifs. Le premier invite ¨ reconna´tre les sons ; le deuxi¯me ¨ 

former des syllabes sur le mode ç b è + ç a è = ç ba è ; le troisi¯me ¨ com-

pl®ter des mots et le quatri¯me ¨, enfin, former des phrases. Seul b®mol, 

elle contient pas mal de distracteurs. 

Mots sp®ciaux                                    Prix : ú12,99 
Special iApps 

Mots sp®ciaux invite les enfants ¨ reconna´tre des mots ®crits en les asso-

ciant ¨ des images et/ou ¨ des sons. Les mots propos®s contiennent tous 

des sons complexes (comme ou, en, in, on, etc.). Il y a quatre niveaux de 

difficult®, le jeu ®tant enti¯rement personnalisable.  
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Domino des Mots                       Prix : ú0,00 / 0,99 
Nicolas Lehovetzki 

Cette application travaille la lecture suivant la m®thode syllabique. Lôappli-

cation a ®t® con­ue avec lôaide dôune logop¯de. Une version gratuite per-

met de travailler 5 cat®gories de mots. La version compl¯te compte 28 ca-

t®gories pour plus de 600 mots. Lôapplication permet de suivre les scores 

de lôenfant. 
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ß Bonjour (é). 

Bravo pour ce num®ro [78], tr¯s agr®able ¨ lire (é) ! 

Une pr®cision par rapport ¨ la gratuit® des mus®es fran­ais pour la 

personne handicap®e + accompagnateur : cela concerne tous les mu-

s®es nationaux "RMN" (r®union des mus®es nationaux), sur pr®senta-

tion d'une carte d'invalidit® (handicap ¨ plus de 80% donc toutes les 

personnes handicap®es fran­aises ne l'ont pas...). Comme en Bel-

gique cette carte n'existe pas... se munir d'une attestation SPF sant® 

surtout en cas de handicap "invisible". Et ces mus®es nationaux sont 

gratuits pour les enfants de moins de 18 ans. (é). A.B. 

ß Bonjour! Je voudrais partager avec vous le travail photo que je fais de-

puis quelques ann®es avec Alix, ado de 15 ans, atteint du syndrome. 

[Ce 10 octobre], c'est la journ®e europ®enne de l'X Fragile. D®couvrez 

le pouvoir de la photographie ¨ travers les photos d'Alix, ado atteint du 

syndrome : http://theaccidentalphotographer.me/2015/10/09/alix-fragile

-photographie-et-x-fragile/. E.B. (via Facebook) 
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De nombreuses applications proposent des exercices dô®criture permettant 

¨ lôenfant de se familiariser avec la forme des lettres. 

GraphismeMaternelle                          Prix : ú1,99 
Crombez Emmanuel 

Voil¨ une application qui travaille le graphisme de base de niveau mater-

nelle : des ronds, des vagues, des traits horizontaux ou verticaux, des 

dents de scie, etc. Elle invite lôenfant ¨ ma´triser son geste.  

Intro to Letters ***                                Prix : ú4,99 
Montessorium 

Lôenfant apprend les symboles des lettres minuscules, avec leurs sons, les 

lettres majuscules, avec le nom des lettres, tout en apprenant ¨ les former 

sur demande ou de mani¯re al®atoire. Le ç studio dôenregistrement è vous 

permet de personnaliser les commandes dans votre langue (fran­ais, an-

glais, allemand ou espagnol). 

ABC lettres b©tons                              Prix : ú1,99 
Crombez Emmanuel 

Nous ne recommandons pas cette application. Elle comporte malheureu-

sement des bugs qui risquent fortement dô®nerver nos enfants. 

Intro ¨ lô®criture cursive ***                 Prix : ú4,99 
Montessorium 

Suite dôç Intro to letters è du m°me ®diteur, cette application permet ¨ lôen-

fant de se familiariser avec lô®criture cursive, avec ses jambages et ses d®-
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Apprendre ¨ ®crire 
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li®s, en majuscules et en minuscules, de mani¯re guid®e et al®atoire. Et 

pour finir, il peut sôamuser ¨ tracer les lettres d®couvertes dans le sable. 

ABC lettres cursives                           Prix : ú3,99 
Crombez Emmanuel 

Cette application permet ¨ lôenfant en phase dôapprentissage de lô®criture 

de dessiner avec les doigts les lettres cursives. Côest ®galement un bon 

outil de rem®diation graphique. Les glyphes (dessin des lettres) fran­ais 

sont de trois types, au choix : 

¶ Maternelle, vieille ®cole, avec des ç m è dont le trac® se fait en trois 

fois ; 

¶ Primaire, o½ les ç m è se font en un seul trac® pour une ®criture plus 

rapide ; 

¶ Moderne, o½ les attaques de lettres minuscules sont ®vit®es. 

Personnellement, je privil®gierais le type moderne, ®tant donn® les difficul-

t®s graphiques de nos enfants. Sôils ont la possibilit® de pouvoir ®crire, tant 

mieux. Pas besoin de rendre les choses plus difficiles en leur apprenant 

trois types dô®criture. Tous les param¯tres sont ¨ d®finir une fois lôapplica-

tion ouverte, en haut ¨ droite. 

ABC lettres li®es                                  Prix : ú1,99 
Crombez Emmanuel 

Cette application est une suite de la pr®c®dente et permet ¨ lôenfant de tra-

vailler la continuit® et la fluidit® du geste graphique par les diff®rentes liai-

sons de lettres. Une option a aussi ®t® ajout®e par lô®diteur suite ¨ la de-

mande dôun enseignant sp®cialis® pour permettre trois niveaux de v®rifica-

tion du trac®, ¨ destination des enfants autistes et/ou d®ficients. 

Le son des lettres Montessori            Prix : ú4,99 
Les Trois Elles Interactive 

Cette application pr®pare lôenfant ¨ la lecture. Elle est d®velopp®e en 4 ni-

veaux progressifs : 

¶ Le premier niveau permet dôidentifier les sons des mots et dôenrichir le 
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vocabulaire ; 

¶ Le deuxi¯me permet de m®moriser le son et le trac® des lettres cur-

sives ; 

¶ Le troisi¯me permet dôassocier les lettres et les mots ; 

¶ Le quatri¯me permet de former des mots simples avec un alphabet 

mobile. 

La magie des mots                              Prix : ú4,99 
Lôescapadou 

Cette application offre plusieurs activit®s amusantes de lecture et dôortho-

graphe. Pensez juste ¨ choisir dans les r®glages le fond dô®cran papier qui 

ne comporte pas de distracteur et facilite ainsi la concentration et lôappren-

tissage de lôenfant.  

Dict®e Montessori                                Prix : ú3,99 
Lôescapadou 

Voici une application que jôappr®cie beaucoup. Elle permet ¨ lôenfant dôap-

prendre ¨ lire et ®crire, sur le support num®rique, et dôam®liorer lôortho-

graphe de mani¯re ludique. 

A lôaide dôun alphabet mobile, lôenfant ®crit. Lôapplication lit ce que lôenfant 

®crit. Lôenfant entend donc si ce quôil ®crit a du sens ou non et sôautocor-

rige. Beno´t utilise cette application depuis quelques mois et ®crit ainsi de 

petits mots tout seul, sans aucune aide, comme par exemple ç maman è, 

ç papa è, ç lune è, ç tracteur è, etc. 

Dict®es de mots                       Prix : selon niveau 
Crombez Emmanuel 

Cette application permet de travailler la dict®e de pr¯s de 2800 mots. Elle 

®quivaut aux niveaux de la 1re ¨ la 5e primaire. Elle permet une gestion 

des comptes enfants et un suivi statistique. La version de base est gra-

tuite ; les niveaux CE1 et CE2 co¾tent ú0,99 ; les niveaux CM1 et CM2, 

ú1,99. 


